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1 ANOTACE PROJEKTU

Nasledujici projekt bude navazovat na pfedchozi 45 minutovy projekt Karoliny
které kazdodenn¢ pouzivaji a na konci navrhli sviyj vlastni vynalez. Z piedchoziho projektu

budou mit zaci prodiskutovano, co je vyndlez a vynalezce. Také budou mit vytvoreny

vvvvvv

vvvvvv

Ve druhé poloving projektu, tedy v dalSich 45 minutach zaci budou seznameni s knihou
Vynélezce Alva. Vynalezce Alva je brylaty kluk — rozcuchany neposedny zrzek, touzici po
vymozenostech. Je nadan nadmérnou fantazii a tvofivosti, které jsou ve spojeni s jeho
neprakti¢nosti a zmatkatstvim zdrojem necekanych zapletek a jesté necekanéjSich rozuzleni.
Prezdivku Alva ,,zdédil* po svém slavném ptedchudci T. A. Edisonovi. A jelikoz existuje i
kratky serial o tomto chlapci, jeden dil si s zaky pustime. Tento kratky ptibeéh zakiim bude
motivaci pro navrzeni vlastniho vynélezu, ktery by jim zjednodusil, zptijemnil Zivot ve Skole

nebo doma.

Dalsi motivaci by pro zdky mohla byt, nazorna ukazka aktivity STEM, kterou Zaci
realné uvidi ve tfidé. Bude se jednat o jednoduchy vynalez, kterym by se dal zpiijemnit zivot
ve Skole. Jde o jednoduchou mechaniku, kterou znali jiz fecti matematici a dalsi lidé
Z historie. Jedna se o kladkostroj, ktery je inovovan ve své funkcnosti ve Skole. K ¢emu by

nam asi kladkostroj mohl ve Skole slouzit? MiiZzeme zde upustit uzdu své fantazie...

Zaci si poté mohou piedstavit a vymyslet Gplné jiny vynalez a inspirovat se riiznymi
materialy. Dulezité vSak bude, aby vytvofili svij originalni vynalez. Uvedou také jeho
nazev, popis i jej nakresli. Pokud by zbyl prostor a ¢as v dalsim bloku projektti, mohli by se

pokusit své napady opravdu vyrobit a pouZzivat.

Na zavér zaci predstavi svij vyndlez (i kdyz ne vyrobeny). Piedstavi jej ostatnim
spoluzakiim, jeho nazev, funkci, popis postupu vyroby a dalsi zajimavosti. Bude se jednat o
upln¢ originalni prezentaci kazdého z vynalezii. Dokonce mohou podat zadost o udéleni
patentu pro jejich vynalez. Co se tyka soucasné situace, mohou si zaci sviij vynalez vyrobit
Vv prosttedi svého domova z dostupnych materiali.

Projekt je také doplnén anglickymi frazemi a slovicky, které si mohou déti v pribéhu
realizace projektu osvojit. Neni diilezité, aby s konkrétnimi slovicky pracovaly, ale aby je

od ucitele slysely.



2 O JAKE DIDAKTICKE STRATEGIE SE JEDNA?

Tento projekt je uren pro zaky 4. ro¢niku zakladni Skoly. Hlavni ulohou projektu je,
vést zaky k tomu, aby si sami dokazali odpovédét na stanovené otazky a zejména na hlavni
z nich, ato: Pro¢ vznikaji vynalezy? Velmi dulezité je vést zaky k feSeni problémd, rozvijet
u nich fantazii, predstavivost a kreativitu.

K projektu budou mit zaci ptipraven dokument, do kterého si budou znacit jednotlivé

kroky feSeni svého problému/vyndlezu. Tento material si pak zalozi do svych Zdkovskych

portfolii spolu s dal§im.

Vzhledem k souc¢asné situaci si zaci mohou sviij navrzeny vynalez dokonce doma zkusit

vyrobit a poté zdokumentovat. Fotografie si také vlozi do svého Zakovského portfolia.
Kde se bude projekt realizovat?
e Zakladni Skola SCIO Zlin.
S jakymi Zaky bude projekt realizovan?
e SmiSend skupina déti ze 4. — 6. ro¢niku
O jaky typ projektu se jedna?
e Kiratkodoby projekt (1 vyucovaci hodina — 45 minut)
Cile z pohledu uditele:

e Seznamit zaky s novou knihou - Vynalezce Alva.

e Podnitit Zaky k feSeni problému (motivace s vyuzitim inovativnich aktivit STEM).
e Podnitit zaky k navrzeni vlastniho originalniho vynalezu.

e Vyvolat u zakt znalost o udéleni patentu.

e Vést Zaky k prezentovani jejich originalniho vynalezu.

Cile z pohledu Zika:

e Seznamit se s novou knihou — Vynalezce Alva.

e Nalézt feSeni navrzeného problému.

e Navrhnout, pojmenovat a popsat vlastni originalni vynalez.
e Naucit se nebo zopakovat si co je zadost o udéleni patentu.

e Prezentovat vlastni origindlni vynalez.



Jak je vyuka organizovana?

e Projektova vyuka
O jaké vyukové metody se jedna?

e Rozhovor, vysvétlovani, prace s textem, pozorovani ptedméti a jevi, predvadéni
Co nam pomiiZe pri realizaci a prostiednictvim ¢eho se Zaci budou udit?

e Kniha Vynélezce Alva

e Pocital, internet, projektor (dil ze serialu Vyndlezce Alva)
e Papiry A4 — vytisknuty dokument do zékovského portfolia
e Psaci potieby (tuzky, pera, propisky), pastelky

e Rysovaci potieby (pravitka, kruzitka)

e Vytisknuté zadosti o udéleni patentu k vynalezu

Pomiicky a prostiedky k vyrobé ,,motivacniho“ vynalezu:

Zakladni material:

e uzsi krabice

e Spejle

e lepici paska

e provazek nebo stuzka, mensi krabicka nebo podlozka od kvétinaCe (popripadeé
cokoliv co muiZe slouzit pro neseni materialu)

e nilzky

e lepidlo nebo tavici pistol

Zdobeni kladky:

e papiry barevné nebo s riznym povrchem
e temperové barvy, voda

e Stétce rtizné velikosti, paleta na barvy

e psaci potteby



Jaky je uvod projektu?

Ucitel by mél zéky nejdiive motivovat a podnitit k zajmu o feSeni problémi tykajici
se tohoto naplanovaného projektu. Zaci by méli byt namotivovani tak, aby s nadsenim fesili
problémy a hledali odpovédi na rizné otazky. Hlavné tedy, aby zjistili to, pro¢ vznikaji
vynalezy. Také by vyucujici méla piipomenout pravidla, ktera budou nastavena

z predchoziho projektu. Budou vytisknutd, takze je budou mit vSichni vizudlné ve tiidé.

Jaka je hlavni ¢ast projektu?

V hlavni ¢asti projektu bude ukolem Zzakli vymyslet a navrhnout sviij vlastni
originalni vynalez, ktery by jim mohl uleh¢it nebo zpfijemnit jejich Zivot ve Skole, doma
nebo kdekoli je napadne. Zaci si nejprve vie promysli tak, aby vynalez byl funkéni,
ulehcoval nebo zptijemioval jim praci ve Skole, doma, ale také aby byl opravdu originélni.
Poté se pokusi svoji myslenku navrhnout do piipraveného dokumentu. Zaci uvedou
originalni a tvofivy nazev, popis a postup svého vynalezu. Na zavér se pokusi svilj vynalez
nakreslit v konecné podobg¢, kterou poté budou prezentovat svym spoluzakim. V priub&hu

realizace ucitelka bude zaktm klast riizné otazky tykajici se vynalezii, patentu apod.

Jaky je zavér projektu?

Na konci vSichni zaci predstavi své vynalezy ostatnim spoluzaktum. Kazdy z nich se
pokusi jej origindln€ a vynalézavé presentovat, tak jako by zadal o to, aby zrovna jeho
vynalez byl patentovan. Na zavé€r projektu se vSichni Zaci pokusi odpoveédét na stanovenou
otazku, a to: Pro¢ vznikaji vynalezy? Poté mize nasledovat spolecna diskuse a rozhovor

mezi détmi.



3 JAK BUDE PROBIHAT REALIZACE PROJEKTU? (45 MINUT)

3.1 Jaka jsou pravidla pri realizaci projektu?

Na zacatku projektu se zakim ptedstavim. Rada bych Zaky namotivovala k tomu, aby
s nadSenim fesili problémy a odpovidali na otazky, které jsou soucasti projektu. Hlavné
tedy, aby zjistili to, pro¢ vznikaji vynalezy.

Také ptipomenu pravidla, kterd budou nastavena z predchoziho projektu. Budou

vytisknuta, takze je budeme mit vSichni vizualné v mistnosti.

v -
Nase proyidla

1. Rikdme si jménem.

2. Hldsime se ar neyykiikiujeme.

3. Koyz néco nevim, sluine se

zeptdm

4. Nepouwzivdme sprostie slovow.

5. Koo mlut, oo

poslounchdme.

6. Tolerwjeme ndzovy ostotnicin,

7. Vzdy se dodrodneme.

3.2 Jak miiZzeme motivovat Zaky k feSeni problému?

Na zacatku hodiny zaky seznamim s knihou — Vynalezce Alva. Pokud néekteti zaci
budou jiz knihu znat, ddm jim prostor nam sd¢lit informace, které o ni jiz vi. Mohou mezi
sebou diskutovat a sd¢lit nam o ni, co nejvice informaci. Pokud knihu nikdo z zakt nebude
znat, povypravim jim, co je jejim obsahem a kdo jsou jeji hlavni hrdinové. Zaci budou moci
do knihy nahlédnout.

Kniha byla také zfilmovana, proto si s Zaky pustime jeden z kratkych dila tohoto
serialu. Zakim pustim dil, ktery se mi bude nejvice jevit, jako duleZity a podnétny k nasi

dalsi préci.



Odkaz k dilim — Vynalezce Alva:

https://www.ceskatelevize.cz/porady/10177025526-vynalezce-alva/dily/

Dalsi podnétnou motivaci a ptfinosem by pro zdky mohl byt samotny vynalez ucitele,

inspirovany aktivitami STEM.
a.) Co je STEM?

e V klasickém skolstvi se pfirodni védy, technika, technologie a matematika vétSinou

vyucuji oddélen¢ jako samostatné predméty.

e Naopak v piipadé¢ STEM se klade diiraz na blizkost a propojeni téchto piedmétii,

soucasti vyuky je vétSinou snaha o nalezeni feSeni praktického problému.

e A pravé feSeni redlnych problémil a propojeni s realnym svétem jsou hlavni myslenky,

na kterych je tento koncept zalozen.


https://www.ceskatelevize.cz/porady/10177025526-vynalezce-alva/dily/

3.21

Miij vynalez

Népad — jako motivace, poptipadé inspirace

Princip Kladkostroje

a.) Jak vynalez funguje?

Kladka je jednoduchy stroj, jeho hlavni ¢asti je kolecko a provaz. M4 vSeobecné
vyuziti pii zvedani téles a pii zméné plisobeni sily.
Vyhody kladkostroje jsou, Ze uSetfime polovinu sily, a to diky kladce volné, dalsi
vyhoda je, ze smér sily miizeme zménit, a to diky kladce pevné.
V uvedené aktivité se jedna o pevnou kladku.

o Je pripevnéna k pevnému zékladu napft. ke stropu, je ptes ni vedeno lano,

jehoz jeden konec jsem upevnil k bifemenu a za druhy taham ja.

b.) Jaky je postup vyroby?

9.

Nejdiive si pfipravime karton od krabice. Krabice by méla byt uzsi.

Muzeme si ji libovolné nabarvit temperovymi barvami, podle toho, na jaky motiv
budou z4ci kladkostroj vyrabét (souvisi s ptibéhem o kladce)

Poté udélame z levé a pravé strany do krabice dirky, kterymi provlékneme slepené
$pejle. Spejle musime slepit k sobé izolepou.

Poté provleCeme Spejle propichnutymi dirkami.

Kostru kladkostroje (tedy krabici) muzeme rizné nazdobit dle fantazie a
predstavivosti.

Poté si musime vyrobit nosi¢ materidlu.

Pouzijeme mensi krabicku, vicko, nebo tacek od kvétinace, do kterého taky udélame
dirky z obou stran.

Dirkami provleCeme provazek, ktery poté umistime na kolecko pfipevnéné na
Spejlich.

Kolecko navle¢eme na Spejle a pfipevnime ke kartonu.

10. Poté navleCeme provazek s nasim nosi¢em materialu.

11. Nakonec miizeme ptidat material a vyzkouSet funkénost kladky.



c.) Jak vynalez vypada?



3.3 Co je hlavni ¢asti projektu?

V dalsi ¢asti hodiny bude ukolem zaku vymyslet a navrhnout sviij vlastni originalni
vynalez, ktery by jim mohl uleh¢it nebo zptijemnit jejich Zivot ve S8kole, doma nebo kdekoli
je napadne. Zaci si nejprve vie promysli tak, aby vynalez byl funkéni, ulehdoval nebo
zptijemnoval jim praci ve skole, doma, ale také aby byl opravdu originalni. Poté se pokusi
svoji myslenku navrhnout do pfipraveného dokumentu. Zaci uvedou originalni a tvofivy
nazev, popis a postup svého vynalezu. Na zavér se pokusi svij vynalez nakreslit v kone¢né
podobg, kterou poté budou prezentovat svym spoluzakim. Vyucujici také zaktim poskytne
vytisknuté materialy, se kterymi Zaci budou po celou dobu projektu pracovat, a poté si je

zalozi do svého portfolia.

V priibéhu aktivity se zaki zeptam, zda vi co je to takovy patent, k ¢emu slouZzi, kdy
se pouziva aj. Pokud zaci nebudou védet, mohou si informace vyhledavat na internetu. Poté

si tyto informace sdélime a budeme o nich diskutovat.

3.4 Jaky je zavér projektu?

Na zavér kazdy z zakt prestavi sviij originalni vynalez ostatnim spoluzakim. Ne jen ze
bude samotny vyndlez originalni, ale velmi dilezitou soucésti bude také originalni ptednes
a prezentace svého vynalezu. Velmi dilezitou ¢asti bude zhodnotit funkénost jejich vynéalezu
a, jak tedy uleh¢i nebo zpfijemni détem jejich zivot ve Skole, doma nebo kdekoliv jinde. Na
uplny zavér mizeme spolecné s zaky zhodnotit, ktery z vynalezl je ten nejkreativnéjsi a
nejoriginaln€jsi. Mize probihat hlasovani pomoci Cisel, které budou piifazeny kazdému
vynalezu. Zaci vhodi volbu vynalezu (podminkou bude nehlasovat pro vlastni vynalez) do
krabicky. Vysledky se zhodnoti. Poté se kazdy s zakti pokusi vyplnit praveé zadost o udéleni
patentu. VSichni Zaci se pokusi odpovédét na stanovenou otdzku, a to: Pro¢ vznikaji
vynalezy? Poté muze nasledovat spolecna diskuse a rozhovor mezi détmi. Vzhledem
k soucasné situaci si zaci mohou navrzené vynalezy zkusit vyrobit doma z dostupnych

material

K celému projektu je pfiloZzen dokument, do kter¢ho budou Zaci postupné vypliovat
jednotlivé feSeni problémi. Tento material si poté zalozi do svého zékovského portfolia ve

skole.
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